
LE MIRÓSCOPE
Sur la planète Miró, on trouve des étoiles colorées, des êtres filiformes Sur la planète Miró, on trouve des étoiles colorées, des êtres filiformes 

et même plusieurs lunes à la fois. Pour bien l’observer, quoi de mieux et même plusieurs lunes à la fois. Pour bien l’observer, quoi de mieux 

qu’un télescope à rêvesqu’un télescope à rêves……  

Il te faut :Il te faut :
 une boîte à camembert une boîte à camembert
 du papier miroir  du papier miroir 
 des ciseaux des ciseaux
 du papier Canson du papier Canson
 des feutres de couleur des feutres de couleur
 du Scotch du Scotch
 un crayon HB et une règle un crayon HB et une règle
 un compas un compas

À partir de 1923-1924, surgit dans l’art de Miró 
un univers onirique, presque fantastique. 
Une métamorphose qui se développe au 

contact des surréalistes à Paris. Au lieu de se jeter 
sur la nature pour en capter tous les détails et les 
couleurs, Miró se laisse envahir par elle et fait jaillir 
dans son imagination des images pleines de formes 
et de signes : c’est le Mirómonde. Pour contempler 
ces rêves éveillés, pas de formule magique mais un 
appareil formidable, le Miróscope.

1.1. Commence par fabriquer ton Miróscope. 
Découpe ton papier miroir aux dimensions 
suivantes : 15 cm de hauteur x 35 cm de largeur. 
Puis, au dos du côté miroir, trace à la règle des traits 
distants de 4 cm dans le sens de la hauteur. Plie 
ensuite ton papier miroir selon ces traits en gardant 
toujours le côté miroir vers l’intérieur, de façon à 
obtenir un cylindre.

2.2. Pose ensuite ton cylindre miroir sur le fond de 
ta boîte à camembert, de façon à ce que la feuille 
touche bien tous ses bords. Tu peux maintenant 
scotcher les deux extrémités de ton papier miroir, 
comme si c’était un tube. Voilà ton Miróscope !

3.3. Maintenant, dessine le plus librement possible 
au crayon, puis en couleurs, les formes, les 
silhouettes ou les signes de ton rêve. Ne cherche 
pas à représenter quelque chose qui existe vraiment, 
laisse aller ton imagination. Si c’est difficile, tu peux 
aussi dessiner les yeux fermés. N’hésite pas à réaliser 
plusieurs dessins différents : après tout, les rêves 
s’enchaînent souvent sans transition.

4.4. Repère les parties qui te plaisent le plus dans 
tes dessins : certaines serviront de motifs de fond 
pour ton Miróscope, d’autres de petits éléments à 
faire bouger. Pour les motifs de fond, entoure-les de 
cercles tracés au compas, en reprenant le diamètre 
de ta boîte à camembert, puis découpe-les. Pour les 
petits éléments à faire bouger, découpe directement 
autour des formes qui te plaisent. Tu peux même les 
plier pour qu’ils tiennent debout.

55.. À toi de jouer avec ton Miróscope : change 
les fonds ou les formes, et observe tous les reflets 
graphiques et colorés qui surgissent sur les parois 
en miroir. Et pour immortaliser ton rêve, prends 
quelques photos. Un Miró, des mirages !

Sonja de Monchy
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